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Vechimea in activitatea de munca — 20 de ani.
Profesoara categoria superioarda




Credo pedagogic:
“Tubeste, cunoaste, stimeazd §i
intelege copilul, crede in el’.

Credo de viata:
“Intelepciunea este pentru suflet,
ceea ce sdndtatea este pentru trup’.
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&® Problema asupra careia lucrez:
o “Folosirea metodelor inovatorii

la lectiile de [imbd si [iteraturd
(romdnd §i universald)
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| 1’ Tema lucrarii prezentate

Folosirea metodelor
interactive §i a jocurilor
¥ didactice [a lectiile de imba |
romdnd §i literatura (romdnd
§t universald)







| Obiectivele:
)

@» ° dobandirea de noi cunostinte si
@

deprinderi,

* fixarea si consolidarea acestora,

 verificarea si aprecierea nivelului de
pregatire al elevilor.
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de dezvoltare _ a4
a vorbirii continutul si obiective

jocurile se clasifica:




jocuri fara
materiale

jocuri
orale

jocuri
cu materiale

Dupa
materialul
folosit

jocuri
cu ghicitori

jocuri
cu intrebari
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| Functiile jocului dldactlc

e organizatorica,

y* instructivd, :

* de lichidare a supraincarcari
intelectuale.




Metoda “Cubul”

Opera “Puiul” Al.Bratescu-Voinesti

@® . pescrie: Locul unde se petrece actiunea.

@ » ° Compara: Mama-prepelita cu mama ta. |

* Analizeaza: Partile componente ale textului.
e Asociaza: La ce te indeamna sa te gandesti?
G * Aplica: Ce invatatura luam din aceasta

E opera?

* Argumenteaza: Accepti comportarea puiului

mare?




Tema “Antonimele”
clasa a 5-a
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Brainstorming

Opera “Razvan si Vidra” B.P.Hasdeu

* Viata lui Razvan este cuprinsa intre cele 7
trepte. De la cea mai de jos a vietii pana la cea

mai de sus. Dar acolo isi afla sfarsitul. Oare cum
ar fi fost mai bine?

Argumentati-va raspunsul!
Opera “Trei palmieri” M.lu.Lermontov

* Cine este responsabil de pastrarea frumusetii si
vietii pe pamant?

Argumentati-va raspunsul!
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Ciorchinele <>

numar
substantivul
feminin
gen .

.

masculin

neutru
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CORACELUL CU ANTONIME

Descopera antonimele care s-au ascuns in copac.

lin
prieten
deasupra
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tristete

‘

fericire

adevar
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dedesubt

caldura
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Jocul Recunoaste autorul

De ce nu m-as legana,
Daca trece vremea mea?
Ziua scade noaptea creste
Si frunzisul mi-l rareste.
Mihai Eminescu, Ce te legeni...
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Oaspetii caselor noastre, cocostarci si randunele,
Parasit-au a lor cuiburi g-au fugit de zile rele.
Vasile Alecsandri, Sfarsit de toamna

Doar izvoarele suspina,
Pe cand codrul negru tace;
Dorm si florile-n gradina,
Dormi in pace.
Mihai Eminescu, Somnoroase pasarele
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Jocul Scara cuvintelor

Scopul didactic cere elevilor sa gaseasca si sa aseze intr-o
anumita ordine cuvinte formate dintr-un numar crescand de litere
sau silabe.
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Scriem pe tabla in coloana de 6 - 8 ori litera d:

d - da d — dulap
d - dar d - durere
d - disc d - diafilm d - director

In acelasi mod elevii vor alcatui cuvinte dintr-un numar
crescand de silabe.

r-re I - republica

I - rece I - responsabila

r - reteta

& &




Opera “Razvan si Vidra” B.P.Hasdeu
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Concluzii

@o. Jocurile didactice reprezinta un mijloc important de
dezvoltare a activitatii intelectuale a elevilor.
@

* Prin joc copilul invata cu placere, devine

@™» cointeresat fata de activitatea ce se desfagoara, cei
timizi devin cu timpul mai volubili, mai activi, mai ’
curajosi, si capata mai multa siguranta si rapiditate

in raspunsuri.

e Jocurile didactice sunt mijloace eficiente de
activizare a intregului colectiv al clasei, dezvolta
spiritul de echipa.

 Deosebit de importanta este realizarea unei

corelatii cat mai stranse intre continutul lectiei
predate si sarcina didactica a jocului.
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Literatura:

* F. Rogalski ,Limba si literatura romana”, Corint,
2004

M. Baciu ,Literatura romana”, Bucuresti, 2004

M. Boatca ,,Manual preparator de gramatica a limbii
romane”, Mondan, 1998

* |. Bejenaru,Victorine literare”, Chisinau

e B. Cogan ,Distractie plus cunostinte”, Chisinau
e C. Cucos ,Pedagogie”, 1998

e M. Bocos , Instruire interactiva”, 2002
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